Willkommen beim IVNGWC 2008 ! [

nach einer Pause von fast einem Jahr startet der
Inventor News Group World Cup
auf’s Neue.

Hier die Regeln zur Teilnahme:

1. Die Zeichnung (Aufgabe) downloaden und ausdrucken, aber noch nicht
ansehen!

2. In Inventor mit einem neuen Bauteil beginnen (Einheit = mm oder =inch je
nach Angabe!)

3. Die Zeichnung mit der Rickseite nach oben auf den Tisch legen und die Uhr
stellen. Die Zeichnung umdrehen und das Modell so schnell wie méglich
erstellen. Wenn man fertig ist, sollte das Volumen des Modells in den
iProperties bei der Genauigkeitsstufe "sehr hoch" (nicht die Schaltflache
"Aktualisieren” verwenden, ohne vorher die Genauigkeitsstufe eingestellt zu
haben) die auf der Zeichnung angegebenen Werte anzeigen. Falls Inventor
eine Meldung anzeigt, dass die gewunschte Genauigkeit nicht erreicht werden
kann, diese einfach mit OK bestatigen.

4. Die verwendete Zeit zahlt von dem Momentn an dem man die Zeichnung das
erste mal gesehen hat, bis zur Fertigstellung des Modells, auch wenn man
mehr als einen Versuch zur Losung braucht. Die Uhr darf nur gestoppt
werden, falls man durch auf3ere Umstadnde gezwungen wird, die Erstellung
des Modells zu unterbrechen.

Erste Prioritat hat das richtige Volumen eines korrekten Modells in den
physikalischen Eigenschaften bei der Genauigkeitsstufe "sehr hoch" (oder "hoch"
nach Bestéatigung der Warnmeldung).

Zweite Prioritat hat die schnellste Zeit.

Wer kann es am schnellsten modellieren? (Aber nicht mogeln - man ist nicht
zufrieden, wenn man der Schnellste ist, aber weil3, dass man gemogelt hat! Jeder
konnte es bei einem zweiten Versuch mindestens 50% schneller schaffen.)

Wichtig: Das fertige Modell verpackt als Zip- oder Rar-Datei per Mail an
IVNGW C@fkonzept.de senden und nicht im CAD.de-Forum veroffentlichen !
(Damit die Losung bis zum Ende geheim bleibt !)
In dieser Mail muss neben dem Modell auch der Name (ggf. Nickname) und
die bengtigte Zeit und zwar in folgender Form
"Name 00(h):00(min)" mitgeteilt werden.
Weiter sollte die Zip- oder Rar-Datei eindeutig benannt sein (z.B. "Nickname
2008-01.zip")

Neue Aufgaben werden immer zwischen dem 1. und dem 5. eines Monats
veroffentlicht.

Die Lésungen missen bis zum 21. des laufenden Monats per E-Mail eingegangen
sein.
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Die Auswertung erfolgt zum Monatsende.
Punkte werden wie folgt vergeben:

Die richtige L6sung, die in der kirzesten Zeit erstellt wurde erhalt 25 Punkte
(1. Platz).

Die richtige L6sung, die in der zweitklirzesten Zeit erstellt wurde erhalt 20
Punke (2. Platz).

3. Platz=16 P, 4. Platz =14 P, 5. Platz =13 P, 6. Platz = 12 P, 7. Platz = 11
P, 8. Platz=10P, 9. Platz=9 P, 10. Platz=8 P, 11.Platz=7 P, 12. Platz = 6
P, 13. Platz =5 P, 14. Platz =4 P, 15. Platz =3 P,

16. Platz bis letzter Platz= 2 P

Falsche aber eingesandte Lésungen erhalten 1 Punkt .

Keine Einsendung => keine Punkte ;)

Fur eingesandte Modelle, die als Aufgabe im IVNGWC benutz werden, erhalt
der Einsender in dem Monate, in dem die Aufgabe verwendet wird, 25 Punkte.

Zum Jahresende (Nach der Dezemberaufgabe) werden die erreichten Punkte
zusammen gezahlt und somit ein Gesamtsieger ermittelt.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen ! Ein Rechtsanspruch besteht nicht ! Es kommt

kein rechtsguiltiger Vertrag zustande !

Anmerkung: Mit der Einsendung einer Lésung oder einer Aufgabe erklart sich der
Teilnehmer mit den oben genannten Punkten einverstanden.
Weiter erklart er sich damit einverstanden, dass durch ihn eingesannte
Aufgaben, Modelle, Zeichnungen etc. durch die Veranstalter des IVNGWC im
Internet veroffentlicht werden dirfen.

So nun viel Spal3 beim "inventern" und

vielen Dank an M. Puschner, R.Schréder und W. Holzwarth fir die Unterstitzung
und nattrlich Peer Hoffmann fir die Idee des IVNGWC !

Gruf3, Bernhard Fetzer

Kontakt per E-Mail: IVNGW C@fkonzept.de

News, Aufgaben etc. im Internet: www.fkonzept.de/IVNGWC
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